Tutorial rapido; crear un mapa desde cero para OruxMaps

NECESITAS:
Mobile Atlas Creator para OruxMaps
ORUXMAPS 1.5.0 O SUPERIOR

1.-Descéargate el programa Mobile atlas creator compatible con OruxMaps (version 1.8 alpha 2 6
superior):
http://sourceforge.net/projects/trekbuddyatlasc/files/

2.-Descomprime donde quieras el zip que te has descargado EN TU PC DE SOBREMESA.

3.-Entra en la carpeta recién descomprimida, y ejecuta:
-->en windows el fichero start.cmd
-->en linux el fichero start.sh (si no lo puedes ejecutar, dale permiso de ejecucion).

3a).-Incrementa al maximo el tamafio del mapa que puedes crear con la aplicacion (en settings):
Settings =]

Display | Map sources | Tile store| Map size | Network

Map size settings

Maximum size (width & height) of each map: |L048575 E‘

If the image of the selected region to download is larger in height or width than
the mapsize it will be splitted into several maps that are no larger than the
specified maximum map size.

Warning
TrekBuddy versions before v0.9.88 do not support map sizes larger than 32757,
Mewer versions can handle maps up to a size of 1048575,
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(si no lo haces, y creas un mapa de un tamafio mayor de 32.767 pixeles, OruxMaps dara error y no podra
leerlo). Esto es un mapa erréneo:
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http://oruxmaps.x10hosting.com/MobileAtlasCreator1.7OruxMapsedition.zip

4.-Sigue los siguientes pasos:

(USAR MEJOR EL FORMATO ORUXMAPS SQLITE, PARA ELLO HAY QUE COPIAR EN LA
CARPETA DE MOBAC UNOS ARCHIVOS. VER README.HTM)

e T j— J

Grid disabled |~ |4 el

.} _:_ | '\ [

penStreetMap Mapnik m . ;

” ','C]' F{e_c;‘éé%'e{aa}ugt ap tiles (CPU m}
width: pss_ | v Height: pss [ v]

Tile format: I_P-NG | v ]

b @ melb

ey ItAIpel

[ Save as profile H Delete profile. ‘

[_ Create atlas I




5.-Copia el/los mapa/s que acabas de crear en la carpeta de OruxMaps de tu movil (oruxmaps/mapfiles/

por defecto).

IMPORTANTE-->COPIA SOLO EL MAPA, NO LA PRIMERA CARPETA QUE LO CONTIENE:
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6.-Abrelo como otro cualquier mapa. Los botones de zoom hardn pasar de una capa a otra.

Dudas (seguro que son muchas) en el foro de la aplicacion

http://oruxmaps.foroactivo.net



http://oruxmaps.foroactivo.net/

