Web produktu: www.oruxmaps.com
Autor slovenskej verzie: bmatias (bmatias89 @ gmail.com)

Poznamka k prekladu:
Névod vytvoreny na zdklade anglického origindlu a skisenosti s pouzivanim aplikécie.
P&vodné anglické pojmy st v hranatych zatvorkéch.
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Rychly start
Po prvom spusteni programu sa automaticky vytvoria potrebné adresare na SD karte.

Najjednoduchsie pouzivanie programu OruxMaps je vyuZivanim online map.
V hlavnom okne aplikicie zvol'te [Map Online]. Predvolené si mapy od firmy
" ‘ ' Google. Pri d'alSom spusteni online mdp sa automaticky otvori naposledy pouZzivana
i ! online mapa. Sprava zdrojov online map sa nastavuje v suibore:

oruxmaps/mapfiles/onlinemapsources.xml

Google mapy mdZete prezerat’ so zapnutym GPS prijimacom. Po ziskani aktudlnej pozicie (na
zéklade informaécii z telefénnej siete alebo GPS) sa mapa nastavi na vasu aktudlnu polohu.

Zoom - pribliZovanie mapy
Aplikdcia ponika tri spdsoby zoomu, ktoré sa daji 'ubovol'ne nastavit’ v nastaveniach [settings].

Sposoby vyvolania zoomu:
e tlacitka v liSte programu [on screen keys]
¢ roztiahnutim/ pritiahnutim prstov po displeji [pinch to zoom]
¢ tlacidlami na hlasitost’ [volume keys]

Sposoby spravania zoomu:
e vrstvovy — zmena velkosti len ak je k dispozicii ind vrstva (mierka mapy)
e digitdlny — zmena velkosti natiahnutim / zmensenim mapy (obrdzku mapy)
¢ kombinovany zoom [combined zoom]: (kombinécia oboch)

Vsetky obrazky mép, ktoré stiahnete sa ukladajui do internej databazy pre neskorSie nacitanie
(pripadne aj v offline rezime — bez pripojenia k internetu).

Ukladanie trasy

Ukladanie trasy spustite tuknutim na ikonku. Od tohto momentu si mdZete v§imnut’ na
dashboarde viacero informécii o vasSej aktudlnej polohe a ¢innosti. Polozky

v dashboarde si mdZete prisposobit’ v nastaveniach [settings]. V4S pohyb sa bude
zobrazovat’ na mape Cervenou krivkou (farbu je mozné zmenit’).

I
lv)ridévanie bodov zaujmov (POI)
Tuknutim na ikonku mozZete pridat’ novy zaujmovy bod do aktudlnej trasy. Bod
pomenujte a zvol'te jeho typ (kategériu). Ked’ chcete zobrazit’ detailnejSie informacie
o bode zdujmu, kliknite nan.
Ukoncenie trasy
Pri ukonceni trasy opét’ kliknite na ikonku, ktorou ste spustili ukladanie trasy. Trasa sa ulozi do
internej databazy.

Statistiky
Tuknutim na ikonku zobrazite Statistiky aktudlnej trasy.



Mapy

Program OruxMaps vyuZziva Specidlny format map kvoli obmedzeniu mobilnych zariadeni pri
spracovavani vel'kych obrazkov.

Mapa je adresar pomenovany ndzvom mapy a obsahuje:
1. sudbor .otrk2.xml s idajmi na kalibrdciu mapy
2. subor .db alebo adresare s obrazkami map

Mapy je potrebné skopirovat’ do prieCinka s mapami (Standardne: /mapfiles)

Typy map

1. viacvrstvovd mapa: kazda droven (mierka) mapy je samostatnd mapa. Vyhodou je, Ze detaily
mapy (ndzvy, texty, cesty...) st pri zoomovani dobre CitateI'né, pretoZe su v kazdej vrstve.
Nevyhodou je pomalS$ie nacitavanie vrstiev pri zmene zoomu.

2. mapa z jednej vrstvy: na pribliZenie je mozné pouZivat’ len digitdlny zoom. Zmena pribliZenia
je rychlejsia ale detaily mapy s pri zmene slabsie ¢itatelné. DalSou nevyhodou je, Ze pri
vel'’kom oddialeni mapa nepokryje celd zobrazovaciu plochu.

Zoom mapy (priblizovanie mapy)

Mapy z viacerych miest je mozné zoomovat’ dvomi spdsobmi:
® 7z vrstvy na vrstvu
e digitdlny zoom (zvacSovanim obrdzku mapy)

Aplikdcia umoZnuje obidva spdsoby zoomovania aj ich kombinéciu: Settings — Maps — Zoom
settings

Sposoby vyvolania zoomu:
e tlacitka v liSte programu [on screen keys]
¢ roztiahnutim/ pritiahnutim prstov po displeji [pinch to zoom]
¢ tlacidlami na hlasitost’ [volume keys]
Sposoby spravania zoomu:
e vrstvovy — zmena velkosti len ak je k dispozicii ind vrstva (mierka mapy)
e digitdlny — zmena velkosti natiahnutim / zmensenim mapy (obrdzku mapy)
¢ kombinovany zoom [combined zoom]: (kombindcia oboch) ked’ ma mapa viacero vrstiev (v
roznych mierkach), najskor sa pokusi ndjst’ mapu s vyhodnejSou mierkou. Ak nie je
k dispozicii mapa v inej mierke, pouZzije digitdlny zoom.

Rychly zoom: obyc¢ajnym tuknutim na tlacitko vykonate zoom o jednu vrstvu. Ked’ podrzite tlacitko
zoomu (asi 2 sekundy) nastane zmena o 5 vrstiev (pripadne na maximalnu moznu hranicu).

Automatické nacitanie presnejSej mapy

Okrem toho je moZné pri zmene pribliZenia nacitat’ aj ind (podrobnejSiu) mapu, ak je k dispozicii:
Settings — Maps — Zoom settings — Zoom autoload

Prednastavené spravanie aplikacie v pripade opustenia aktudlnej mapy (z dovodu nevyhovujice;j
mierky) je také, Ze sa automaticky pokisi ndjst’ mapu, ktord vyhovuje na zobrazenie. V pripade, Ze
bude k dispozicii viacero mép, aplikdcia vam ich ponikne na vyber.



Sprava offline map

V nastaveniach musite mat’ vybraty adresar, v ktorom sa nachddzaji mapy: Settings — Maps — Map
directory (Standardne v adresari aplikdcie /mapfiles ). Tento adresar sa vytvori pri prvom spusteni
aplikécie.

Do tohto adresara mdZete kopirovat’ mapy (kazdud do prie€inka, ktory pomenujte podl'a mapy).
Zoznam map sa priebeZne aktualizuje. V pripade, Ze program nezaregistroval zmenu ¢i pridanie
novych mép do priecinka, kliknite na tlac¢itko Reset Map Sources pri vybere mapy.

Sprava online map

Prechod na online mapy je moZny kedykol'vek pri vybere mapy. Mapy su konfigurované v xml
subore: onlinemapsources.xml v adresdri s mapami. Subor mozete otvorit’ a editovat’ textovym
editorom (moZete odstranit’ mapy, ktoré pre vas nie su zaujimavé).

Kazda online mapa ma nasledovnu Struktiru:

<onlinemapsource uid="0"> <!--uid unikdtne ¢islo mapy -->
<name>Google Maps</name> <!-- ndzov mapy -->
<url><![CDATA[http://mt{$s}.google.com/vt/lyrs=m @ 121 &hl={ $1 } &x={$x } &y={ $y}
&z={$z}]]></url>

<!--
{$s} server, this value is replaced with one of the values added in <servers> tag
{$1} aktudlna oblast’, napr. 'es_ES'
{$x} sirka v pixeloch
{$Sy} vyska v pixeloch
{$z} droven zéomu
{$q} quad encoded, from x,y,z
-->

<minzoom>0</minzoom> <!--min. zoom-->
<maxzoom>19</maxzoom> <!--max. zoom-->
<projection>MERCATORESFERICA</projection>
<!--allowed: MERCATORESFERICA, MERCATORELIPSOIDAL-->
<servers>0,1,2,3</servers> <!---->
<httpparam name=""></httpparam> <!-- nepouziva sa-->
<xop></xop><!--operations with x allowed: 1-->
<yop></yop><!-- operations with y allowed: 0, 1-->
<zop></zop><!-- operations with z allowed: 1-->
<qop></qop><!-- operations with q allowed: 2-->
<sop></sop><!-- operations with s allowed: 3-->
<!-- operécie:

0: 2"z-1-y)
1: (val+1)
2: add /' each 6 characters
3: (x + y ) mod num_servers

-->

</onlinemapsource>

KaZzdy si mdZe vybrat’ zdroje map. Dajte si vSak pozor na licencné podmienky.



OruxMaps vyuZziva internd cache pamit’ na ukladanie obrazkov online map. Vsetky tieto zobrazené
online mapy sa uloZia do pamite, aby boli pristupné aj v rezZime offline. Ked’ chyba nejaka cast’
mapy, program ju stiahne. Pamét’ vSak nie je trvald, funguje v dvoch reZimoch:
¢ manuailne mazanie paméte: v hlavnom okne aplikacie stlacte menu — Remove from cache.
Pokial’ nevyprazdnite pamit’, obrazky mdp sa budi vyberat’ z pamite a nie stahovat
z internetu ¢o moZe spdsobit’ neaktudlnost’ map.
e automatické mazanie: v nastaveniach (settings — maps — Maps online) si mdZete nastavit
vel'kost’ pamite, do ktorej sa budud ukladat’ stiahnuté online mapy. V pripade prekrocenia
tohto limitu sa najstarSie stiahnuté mapy odstréania.

WMS: OruxMaps poskytuje podporu réznych typov online zdrojov. Sami si mdzete pridat’ nové
zdroje wms (napr. SIGPAC).



Trate / cesty

Kazda trat’ / cesta pozostdva z farebnych pospdjanych bodov (Ciary) a bodov zdujmov
(reprezentovanych Spendlikom alebo podobnym symbolom).

Bod zaujmu [POI = point of interests] ma pridelené suradnice, typ (kategériu), popis a mdze byt

k nemu priloZend priloha (obrazok, video, audio zdznam alebo text). Trat’ / cesta mdze byt rozdelena
na mensSie useky nazyvané segmenty.

bod zaujmu
[POI / Wpt]

trat' [track] / cesta [route]

segmenty

[segment]

—

OruxMaps pouZziva dva pojmy na pomenovanie: trat’ [track] a cesta [route]. Na mape moZete
sucasne najviac jednu trat’ a jednu cestu.

Trat’ [track] je aktudlna trasa, ktord absolvujete (ktord zobrazuje vas pohyb). Pripravovant trat’
mdzete upravovat (priddvat’ body zdujmu ...).
Trat’ je moZné vytvorit’ dvomi spdsobmi:

GPS poziciou a vasho pohybu (trat’ sa bude postupne vytvarat, ako sa budete REC
pohybovat’ [Recording track]). Ukladanie trasy spustite ikonkou vpravo. Ako bolo 657
spomenuté vyssie, trat’ je mozné rozdelit’ na mensie useky — segmenty. Tie
mdzete vytvarat’ podl'a potreby, napr. ked sa rozhodnete zastavit’ (opatovnym t'uknutim) a pri
d’alSom spusteni ukladania sa vim objavi okno na vyber troch moZnosti:

o nova trat’ (aktudlna trat’ sa vymaze z displeja a zacne sa ukladat’ nova)

o zacat novy segment trate (bude sa pokracovat’ v ukladani ako novy tusek trate)

o pokracovat’ v aktudlnom segmente
vytvorenim trate [create]: tuknutim na ikonku sa zobrazi panel na vytvorenie w
vlastnej trasy z bodov.

Cesta [route] je statickd (nemennd) trasa, ktord mozZete nacitat’ do mapy a vyuzivat’ ju na prezeranie
¢i nasledovanie (navigdcia podl'a nej). Cesta moZe byt nahratd do mapy réznymi spdsobmi:

priamo importom suboru typu GPX alebo KML (ikonka vpravo) alebo cez

nejaky siborovy manazér (OruxMaps spolupracuje s manazérom IO File m
Manager) 6
nacitanim nejakej trate z databazy (historie tras): Track / Route — Manage —




zvol'te z databazy konkrétnu, kliknite na fiu a zvol'te: Load as Route
¢ 7o zoznamu POIL: Waypoints — Manage — vyberte body a potvrdte stlacenim
ikonky cesty

Ked uz mate drahu na mape, moZete ju ‘nasledovat’® stlaenim ikonky dréhy [follow] (GPS prijimac
musite mat’ zapnuty). Na dashboarde sa vdm zobrazia informdcie o trase:

e vzdialenost k ciel'u [km]

e (ast trasy, ktoru ste uz presli [%]

e ETA, ETE (predpokladany Cas prichodu, predpokladany cas cesty )

e rOzne dalSie
Pokial sa chcete podl'a drahy vrétit’ na zaciatok, staci zvolit’ moZnost’ invert.
Pokial’ chcete ist’ z jedného POI k druhému bez ohl'adu na pévodni drdhu, moZete sa prepnut’ do
rezimu navigédcie k bodom [Wpt. Nav.]. V tomto rezZime st informdcie v dashboarde relativne
(vzdusnou ¢iarou).
Alarm: Ked’ ste v rezime sledovania cesty, OruxMaps dokéaze spustit’ alarm v pripade, Ze sa
vzdal'ujete od sledovanej cesty.

Formaty trati / ciest

Existuje mnozstvo formétov, ktoré sa vyuzivaji na ukladanie informécii o cestach. Skoro kazdy
program ma svoj Specificky format. NajznamejSie formaty si GPX a KML. Aj OruxMaps dokaze
pracovat’ s tymito formdtmi (import, export, konverzia pomocou internej aplikdcie GPSBabel). Na
internete ndjdete mnoZzstvo vytvorenych tras v tychto formatoch:

WWW.gpsies.com
www.mapmytracks.com
www.everytrail.com
www.wikiloc.com

OruxMaps taktiezZ podporuje import/export trds s tymito strdnkami. Viac o vyuZivani tychto
strankach v ¢asti Integracia.



Priechodné body a body zaujmu (POI)

Priechodny bod, waypoint — bod na trase
Bod zdujmu = POI - Point of interest

Mobzete si vytvorit’ vlastné body zaujmu pre neskorsie pouZzitie v trasach. Ked’
vytvarate POI a neméte otvorent Ziadnu trat’, POI nebudu priradené konkrétnej trase.
Pokial’ méte uz na mape trasu, POI sa priradi danej trase.

Praca s POI

Vytvorenie bodu

POI vytvorite tuknutim na ikonku ﬁ Ked’ podrzite prst na ikonke (asi 2 sekundy), objavi sa
formular, v ktorom moZete manudlne priradit’ stradnice a d’alSie informécie o bode (ndzov, popis,
fotku, video, audio a d’alSie).

Dal§im spdsobom vytvorenia bodu je dlhym ‘stladenim‘ miesta na mape a v menu zvol'te moZnost’
[create waypoint].

K dispozicii je eSte moZnost’ vytvorenia fotografie ako bodu [Photo wpt]. Po zvoleni miesta na mape
vam OruxMaps navrhne otvorit’ aplikdciu na fotenie a vytvorend fotografia sa priradi k miestu na
mape. Rovnako vSak mo6Zete priradit’ fotku 'ubovol'nému bodu ako bolo popisane vyssie.

Editacia bodov

Pri vytvarani bodov sa pouZije prednastavené pomenovanie (¢islovanie). Body mdzete kedykol'vek
upravit’. Staci zvolit’ bod zo zoznamu bodov alebo tuknutim na bod na mape. Upravovat’ vSak
mozZete len body, ktoré patria danej trase.

Track list — zoznam bodov patriacich k danej trati

Route list — zoznam bodov patriacich ceste (nedaji sa upravovat).

Vyuzitie POI

® vytvorenie cesty zo zoznamu POI
e navigacia k POI
e prechadzanie po jednotlivych POI

Alarm: v nastaveniach si mdzete zapnut’ POI alarm, ktory véds upozorni na POI vo vasej blizkosti.
K ziskaniu POI mo6Zete pouZzit’ aj aplikdciu Google Navigator alebo ich importovat’ zo suborov
(KMZ, GPX).



Nahlad mapy

Obrazok aplikécie: na vrchnom obrdzku je zobrazeny novy panel s tla¢itkami [buttons bar], niZSie je
zobrazend povodnd verzia panelu. Vo verzii OruxMaps 4 si mozete vybrat’ spdsob zobrazovania.

Status
Button bar
Cursor
Dashboard
Panel s tlacitkami
Nové zobrazenie (odporiacané)
vypnutie/lnapoveda
mapy

trat’ body zaujmu cesta

Kazd4 sekcia ma vnorené menu s konkrétnejSimi ponukami

Staré zobrazenie
Vsetky tlacitka v hornom panely si 'ubovol'ne menitel'né.

Pravy a l'avy panel na tlacitka je pre obidve verzie nad’alej funk¢ény rovnako, rozdiel je len v hornom
paneli.



Kurzor

AYd

Kurzor sa Standardne zobrazuje v strede obrazovky, mdzete ho posuvat’ aj do niz§ich Casti displeja,
¢o je uzitocné v rezimoch mapy, ktord sa natdca podl'a kompasu: [Compass oriented] alebo
[Direction up].

Ikonu kurzoru mdzete menit. Na vyber mate niekol'’ko kurzorov v ponuke alebo si moZete pridat’
vlastné skopirovanim ikony do adresara aplikdcie: /oruxmaps/cursors/

Dashboard

Nastavenia: Settings — User Interface — Dashboard.

Na dashboarde sa zobrazuju informécie o vasej aktivite (v zavislosti od rezimu programu) napr.
suradnice, droven mapy, rychlost’ pohybu, ¢as vychodu a zdpadu slnka a d’alSie.

K dispozicii su dva sposoby zobrazenia: vel'ké a malé, ktoré je moZné menit’ v nastaveniachPri
velkom zobrazeni je moZzné prispdsobit’ farbu pozadia a pisma.

Dashboard je moZné automaticky skryt’ (po 15 sekundach), aby nezakryval velki ¢ast mapy. DalSou
moznost'ou je nastavenie manudlneho skrytia / zobrazenia dashboardu (fuknutim na dasboard).

Okrem toho si modzete zapnut’ este jeden dasboard s max. 3 polickami na hornej strane mapy [top
dashboard] v nastaveniach (musite aktivovat’ moznost’ Display the dashboard v sekcii Top
dashboard)

Panel so statusmi

[Status bar] — vyznam ikoniek

HRO D IDBORNU Y WX®
vypnuté automatické posivanie mapy

zapnuty gps prijimac

ukladanie trasy

gps rezim: Setrenie batérie [power save]

gps rezim: rychly [fast]

zapnuty alarm

zapnuté sledovanie tepu srdca (cez externy pristroj — bluetooth)
sledovanie trasy so serverom mapmytracks.com

. cesta nahrand do mapy

10. reZim sledovania cesty

11. trat’ nahrand do mapy

12. reZim navigacie k bodom zaujmu

13. kompas (rotujica ikona)

00 N oL A W

Uhol zobrazenia

[view angle] Zlty trojuholnik, ktory sa dd aktivovat’ ak je zapnuty kompas a zobrazuje vas uhol
pohl'adu. V nastaveniach moZete tito funkciu vypnut.



Rezimy mapy

Prednastavené zobrazenie mapy je take, ako sa ulozi do zariadenia. MoZno prispdsobit’ v
nastaveniach: Settings — Maps — Map mode

1. orientdcia podl'a kompasu

2. cielové miesto hore (musi byt zapnuty GPS prijimac)

3. sever hore

Pseudo 3D rezim: MdZete upravit’ perspektivu, z ktorej sa pozerdte na mapu (mierne naklonenie
pohladu).
DalSie nastavenie ndjdete v menu mapy (stlacte na priblizne 2 sekundy).



Ukladanie trasy

Po zapnuti GPS prijimaca a ziskani signdlu (polohy) sa presunie stred mapy (kurzor) na aktualnu
poziciu na mape.

Ked manudlne posuniete poziciu mapy, na chvil'u sa prestane zobrazovat’ poloha v strede mapy a po
Case sa opit’ prepne do reZimu zobrazovania aktudlnej polohy.

Ak mate spusteny GPS prijimac a neukladate aktudlnu trasu, tak sa po opusteni aplikdcie GPS
prijimac vypne (aby Setril batériu).

Pocas ukladania trate (ikonka) sa GPS prijimac nevypina, takze si ddvajte pozor na

stav batérie. PoCas prijimania GPS signélu sa mapa automaticky vykresl'uje podl'a vasej EH;
polohy a v dashboarde zobrazuje aktudlne informdcie. Pokial’ nie je otvorend na mape

Ziadna trat, aplikdcia vytvori novu, do ktorej zacne zapisovat aktudlne tdaje. Ak uz

existuje nejaka trasa, vyzve vds na moznosti pokraCovat’ v existujicej trase alebo

vytvorit’ novu.

Setrenie batérie
V nastaveniach GPS mate moZnost’ upravovat’ tri parametre GPS:
1. ¢as medzi dvomi zdpismi polohy do mapy [minimum time between GPS measurements] (¢im
viac, tym lepSia vydrZ batérie, ale menej Casté ukladanie pozicie)
2. minimadlna vzdialenost’ medzi dvomi zapismi do mapy [minimum distance between
measurements]|
3. maximdlna presnost’ na uloZenie aktudlnej polohy [maximum precision to record the received
measurements]|

Okrem toho su preddefinované tri rezimy GPS:
1. Normal: vyuziva parametre, ktoré uvediete v nastaveniach
2. Fast: presné a detailné zaznamendvanie trasy, spotrebuje vela batérie
3. Power save: stahuje aktudlne informdcie kazdych 30 sektind alebo 80 metrov, ¢o vyrazne
zvysi vydrz batérie

Viac o ukladani a rezimoch trds a ciest bolo spomenuté v Casti: Trate / cesty
Po ukonceni trasy mdzete sa automaticky uloZi do internet databazy (resp. uz pri jej vytvoreni).

Z mapy ju moZete odstranit’ ikonkou: 4 Trasu mdzete kedykol'vek do mapy opit’ nahrat’
a pokracovat’ v nej.

Online ukladanie trasy
Ak mate tcet na portdli MapMyTracks.com, mdZete aktudlnu trasu ukladat’ priamo na server. Po
nastaveni pripojenia k G¢tu v nastaveniach sta¢i pocas sledovania trasy zvolit moZnost’ live tracking.

Externy GPS prijimac
Aplikéacie dokaze pracovat’ aj s externym GPS prijimacom pripojenym cez bluetooth. Externy GPS
prijimat’ musite nakonfigurovat’ v nastaveniach GPS.

Merac tepu
Aplikécia dokdZze pomocu bluetooth spolupracovat’ aj s mera¢mi tepu znaciek Zephyr a POLAR.

Automatické vytvorenie Startovacieho/kone¢ného POI
Aplikdcia prideli kazdému segmentu zaciato¢ny/konecny POI. Nastavenie: Settings — Waypoints.

Automaticka tvorba segmentov trasy
Mobzete zvolit’ Cas alebo vzdialenost’, po ktorej sa automaticky vytvori novy segment trate.



Tvorba map

St tri moZnosti ako vytvorit’ offline mapy do aplikécie:
1. MOBAC (Mobile Atlas Creator) — program na tvorbu méip

©)
@)

o

odporica sa pouzivat format ‘OruxMaps Sqlite’

vyuZivajte ¢o najvicsiu vel’kost’ obrazkov [Map Size], prednastavend velkost’ obCas
spdsbuje chyby pri zobrazeni

subory kopirujte na kartu s celym adresdrom, ktory ma ndzov mapy (nevndrajte mapy
do d’alsich prie€inkov ako ich vytvori MOBAC, stibory musia byt len v tom jednom
adresari)

2. OruxMapsDesktop: Program umoZziiujici vytvorenie mép z existujicich map pre Ozi, .kap,
tff, .tfv, alebo subory s obrazkami
3. priamo aplikdciou OruxMaps

o a0 ow

=

otvorte online mapu

stlacte tlacitko na tvorbu mapy [Map Creator]:

zvol'te tuknutim jeden roh oblasti

druhym tuknutim zvol'te druhy roh

stlac¢te OK na potvrdenie tvorby mapy (CANCEL - zrusenie, CLEAR - resetnit’
vyber)

zvol'te vrstvy, ktoré sa maju stiahnut’, zadajte nazov a kliknite na Download
(maximdlna vel'kost’ mapy: 1GB)

Stru¢ny navod na tvorbu map néjdete na webe:
http://www.bikeweb.sk/Ako vytvorit mapu do_navigacie-clanok69.php




Zoznam poloziek

Hlavna obrazovka

Offline mapy [Map Offline]: Po zvoleni offline map sa zobrazi dialégové okno na vyber

., ., konkrétnej mapy uloZenej v adresari s mapami: /oruxmaps/mapfiles (prednastaveny
u( ) adresér)

Aktualna pozicia na mape [Current position]: Ak je zapnuty GPS prijimac, tak po
zisteni aktudlnej polohy automaticky vyberie najpresnejSiu mapu, ktord je k dispozicii.
;-v Ak nie je k dispozicii Ziadna mapa, otvori sa naposledy pouZivana.

Online mapy [Maps Online]: Tato mozZnost’ vyZaduje pripojenie k internetu. Na vyber

| mate niekol’ko serverov poskytujicich online mapy: Google, Microsoft, OpenStreet,
aa wms

R—k Nastavenia [Settings]: nastavenia aplikacie

Trate [Tracks]: Nacitanie uloZenych trds z lokélnej databézy.
- ¥
|

Sprava bodov zaujmov [Managing Waypoints]: Zoznam uloZenych bodov zaujmov.
a7

Tlacitko MENU:
» [quickstart tutorial] — Tutoridl zamerany na zdkladne funkcie aplikacie OruxMaps
» [help] — ndgpoveda
» [about] — informacie o aplikacii
» [remove from cache] — vymazanie do¢asnych stiborov stiahnutych online méap (podl'a
konkrétnej mapy alebo vSetky)

Nastavenia

[Settings] — popis jednotlivych poloziek v nastaveniach aplikdcie OruxMaps.
User Interface — vzhl'ad programu

¢ Buttons

o Buttons builder: vyber tlacidiel, ktoré sa maji zobrazovat’ v liste (hornej, spodnej,
l'avej alebo pravej)

o Buttons old style — nastavenie hornej liSty ako v predchadzajucich verzidch
programu (neodportca sa, v novsich verziach je lepSie ponechat’ len bo¢né a spodnu
listu)

o Large buttons: vel’ké tlacidla

Vibrate buttons: vibrovanie mobilu pri stlaceni tladidiel
o Hide buttons: Standardne sa tla¢idl4 zobrazujd. MdZete tu nastavit’ automatické

.....

o

tuknutim na plochu alebo stlacenim trackball-u.



Dashboard
o User Interface: informdcie zobrazované na displeji
o Hide Dashboard: moZznost’ skryvania dashboardu po 15 sekundach nec¢innosti
(dashboard potom zobrazite tuknutim na disple;j)
o Dashboard hide/wake up: moZnost’ zobrazenia/skrytia dashboardu po kliknuti nan

o Entire track: zobrazovat’ na dashboarde informécie o celej trase (nie len
o aktudlnom segmente)
o Alternate dashboard: pouzit’ novy / stary styl dashboardu
o Top dashboard: zobrazit’ este jeden mensi dashboard v hornej Casti displeja s tromi

voliteI'nymi polozkami: [leftlcenteriright control]

Cursors:

o Cursors directory: adresar s kurzormi

o  Cursors mode used by default: prednastaveny kurzor

o Cursor down: posunutie kurzoru do spodnej Casti displeja (namiesto stredu)

o View Angle:v reZime kompasu zobrazovat’ uhol, ktory mate pred sebou (pred oCami)
Colors: Nastavenie farieb
Track: Nastavenie ¢iar, ktoré zobrazuju trat’ (Sirka, vel'’kost’ pisma)
Miscelaneous UI: d’alSie nastavenia (skrytie Android panelu, zobrazenie mierky, kompasu,
¢iary k poslednému miestu)

Aplication — aplikacia

Skip main screen: preskakovat’ hlavni ponuku programu — po spusteni programu sa otvori
naposledy pouzivand mapa

Select language: vyber jazyka

Led in EcoMode: blikajica ledka pocas ukladania trasy

Screen always on: zruSenie zhasinania displeja pocas ukladania trasy

Display brightness: jas displeja

Auto rotation: automaticka rotdcia mapy podla otoCenia telefénu (vyuziva senzor telefénu)
Night mode: jas displeja v noci

Scroll Trackball: povolit’ postivanie mapy trackballom

Maps — mapy

Maps directory: adresar s mapami (prednastaveny: oruxmaps/mapfiles/ )
Zoom:
o Default Zoom: prednastavend droven pribliZenia
o Zoom autoloading: automatickd zmena mapy, ak je k dispozicii podrobnejSia
o Volume keys | Pinch to zoom | On screen keys: nastavenie reZimov zoomu (viac v
Casti: Mapy)
Map orientation: zapnutie / vypnutie roticie mapy
AutoScroll Delay: pocet sekiind, na ktoré program prestane zapisovat’ trasu ked’ postivate
prstom mapu
Auto load maps: prepinanie medzi mapami
Maps online: nastavenia ukladania online map (v Casti mapy)

Tracks/Routes — trate / cesty

Routes / Track directory: adresar s trasami (cesty, trate)

Auto kml: automaticka tvorba KML stborov

Auto gpx: automaticka tvorba GPX siborov

Auto-segment time: ¢asovy interval, po ktorom sa automaticky vytvori novy segment trasy
Auto-segment distance: vzdialenost’, po ktorej sa automaticky vytvori novy segment trasy



Auto save: automatické ukladanie trasy

Track Backup: automatickd zdloha databazy aplikécie

Route Alarm: vzdialenost’, pri ktorej sa spusti alarm (vibrovanie, zvuk) pri odkloneni od
cesty

Waypoints — POI

Units

Geocaches Directory: adresdr na ukladanie geocache

Default Waypoint Sorting: usporiadanie uloZenych bodov zdujmov

Create wpts. auto: automatické pomenovanie bodov zdujmov (tvar: WPTxxxx)

No icons: vypnutie ikon

Create first/last wpt.: vytvorenie $pecidlneho bodu zdujmu reprezentujiceho zaciatony
a konecny bod trasy

Wpt. Alarm: nastavenie vzdialenosti od bodu zdujmu, pri ktorej sa spusti alarm. (funguje
v rezime sledovania cesty [follow route])

Custom waypoint alarm: priradenie zvuku k alarmu, ak je priradeny

Minimal time: cas, po ktorom GPS prijimac opitovne skontroluje polohu
Minimal distance: vzdialenost’, po ktorom GPS prijimac opatovne skontroluje polohu
External GPS: pripojenie externého GPS prijimaca a nastavenie alarmu v pripade odpojenia

Nastavenie jednotiek mier pre rychlost’, vysku, vzdialenost’ a sturadnice.

Integration

Integricia aplikdcie s inymi sluzbami: GPSies.com, Evertrail.com, MapMyTracks.com,
TrainingStageBuch.org.

Integricia s emailovou schrankou na ukladanie dét.

Integracia s aplikdciou Layars

Heart Monitor

Prepojenie so zariadenim na meranie ¢innosti srdca (cez Bluetooth).

Ikonky (niektoré)

Tlacidla

@
&5

©

Zapnuty GPS prijimac

o
Rezim GPS

dy Ukladanie trasy

X
R

Vytvorenie nového bodu zaujmu

Zobrazenie zoznamu bodov zdujmov
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Zoom: PribliZzenie (podrZanim ikonky pribliZi o 5 drovni)

Zoom 1:1

Zoom: Oddialenie (podrzanim ikonky oddiali o 5 tirovni)
Cesta: manaZzér ciest

Posunit’ mapu.

Statistiky

Odstréanit’ informdcie z mapy

Vybrat’ novi mapu

Nastavenia

Zobrazit’ status GPS

Rezim merania

Posdvat’ mapu ru¢ne / podl'a GPS pozicie

PPN B LFOTEBNO

Nové offline mapa na aktualnej pozicii

Tvorba map (stiahnutie online map pre pouzitie offline)

8 2\

Spustenie aplikdcie Layar (musite ju mat’ nainStalovanu)

R
T

Zobrazit’ radar

i

Vytvorit’ trasu ru¢ne
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Q
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informacie
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7 smer pohybu (z GPS prijimaca)
smer pohybu (zo senzora kompasu)

Track Made Good (v reZime navigacie k bodom zdujmov)

navigécia k ciel'u (v reZime navigacie k bodom zaujmov)

&R

Nadmorska vyska (z GPS prijimaca)



A
Stipanie / klesanie aktudlnej trasy

Aktudlna rychlost’
Priemernd rychlost’

33 Maximédlna rychlost’

RESESIN] g

I3 Velocity Made Good. (v reZime navigacie k bodom zaujmov)

Prejdend vzdialenost’

Vzdialenost k ciel’u. (v reZime navigicie k bodom zdujmov alebo pri sledovani trasy)

'©@H S

G=

Cas trasy.

ETA (Estimated time to arrival) — ¢as do prichodu (v rezime navigacie k bodom zaujmov alebo
ri sledovani trasy)

e

>

ETE (Estimated time enrouting) — ¢as okruhu (v rezime navigécie k bodom zaujmov alebo pri
ledovanti trasy)

w

Meskanie. V reZime sledovania trasy na zdklade ¢asu v jednotlivych usekoch. Zaporny ¢as
rezentuje rychlejsi (lepsi) Cas.

—
[¢]
=

Prejdena vzdialenost’ cesty (v percentach).

B> &

Svah (stipanie)
@ @ Vychod slnka / Zapad slnka

BPM: Udery srdca za minditu.

@ @ @ Maximalne / minimélne / priemerné BPM

E

$

Stav batérie pristroja na meranie ¢innosti srdca.

%) &3

Presnost’ GPS

p

Uroven zoomu

AL

Bod zaujmu

Aktualna cesta

@

Aktudlna mapa



Nastroje

[TOOLS]: MENU - Tools

Distance measure: meranie vzdialenosti medzi dvomi bodmi
Area calculator: vypocet vybratej oblasti

Radar:

GPS status: stav GPS prijimaca

Layar: prepojenie s aplikdciou

Statistiky

gtatistiky tras [Statistics]

K dispozicii su informdcie o trase / ceste a moZnost’ zobrazenia na grafe. Udaje o nadmorske;j
vyske nie su vZdy dplne presné: pri rovnej trase mdzu obcas vzniknit' vinky.

Name

2011-07-10 09:51
Start time Finish time
07/10/2011 09:51 07/10/2011 12:29

Distance

35.5 km (02:37)
Average speed Max. Speed
13.5 km/h 0 km/h
Avg. Speed Mov. Moving time
14.2 km/h 02:30
Elevation gain Elevation loss
973 m -958 m
Maximum altitude Minimum altitude
1802 m 988 m
Rise time Fall time
01:35 00:48
Rise speed Fall speed
608.4 m/h -1185.4 m/h

J Altitude Heart Beats | Speed Slope

Interval, for speed 100 i
and slope, in: m

) Jtime (:_ -‘) /distance See Graphics
Graf

Os X (horizontalna): Cas [time] / vzdialenost’ [distance]

Os Y (vertikdlna): nadmorskd vyska [altitude] / ¢innost’ srdca [heart beats] / rychlost’ [speed] /
stipanie [slope]

Interval: vol'ba intervalu grafu

See Graphics — zobrazenie grafu

1802.8 m

1599.2m

1395.6 m

1191.9m

00:39 01:18 01:58 02:37
Poznamka: pokial si chcete zobrazit’ graf len niektorého segmentu, stlacte MENU — Select segment
a vyberte konkrétny segment trasy.




Radar

V tomto rezime mozete sledovat’ aktudlnu cestu. Radar spolupracuje s cestou (route) a aktudlnou
polohou kurzora. Nato€enie radaru je podl'a kompasu.

Zobrazovanie / skrytie horizontu (vodorovnej polohy): Menu — Horizon
modra ikonka " : Zobrazenie / skrytie radaru
modrd ikonka + / - : zoom




Slovnik pojmov

Track — trat’

Route — cesta

Waypoint — waypoint, priechodny bod (bod na trase)
POI (points of interests) — body zdujmu

Dashboard — panel s informaciami



